Графический метод решения квадратных уравнений (неравенств)

	х2 = s
	aх2 = s

	
Решение уравнения х2 = s:
Решение неравенства 

х2 < s:                                   х2 > s

	
Решение уравнения aх2 = s:
Решение неравенства 

aх2 < s:                                   aх2 > s



	a(х + l)2 + m= 0
	a(х + l)2 + m= s

	
Решение уравнения a(х + l)2 + m= 0
Решение неравенства 

a(х + l)2 + m < 0               a(х + l)2 + m > 0

	
Решение уравнения a(х + l)2 + m= s
Решение неравенства 
a(х + l)2 + m < s               a(х + l)2 + m > s



	ax2 + bx + c = 0
	x2 + px + q = 0

	
Решение уравнения ax2 + bx + c = 0

Решение неравенства 

ax2 + bx + c > 0                     ax2 + bx + c < 0


	
Решение уравнения x2 + px + q = 0

Решение неравенства 

x2 + px + q > 0                     x2 + px + q < 0



Аналитический метод решения квадратных уравнений (неравенств)

	х2 = s
	aх2 = s

	Решение уравнения х2 = s:
Формула (метод):
Решение неравенства 

х2 < s                                          х2 > s
Формула (метод):


	Решение уравнения aх2 = s:
Формула (метод):

Решение неравенства 

aх2 < s:                                          aх2 > s
Формула (метод):



	a(х + l)2 + m= 0
	a(х + l)2 + m= s

	Решение уравнения a(х + l)2 + m= 0
Формула (метод):

Решение неравенства 

a(х + l)2 + m < 0               a(х + l)2 + m > 0
Формула (метод):


	Решение уравнения a(х + l)2 + m= s
Формула (метод):

Решение неравенства 
a(х + l)2 + m < s               a(х + l)2 + m > s
Формула (метод):




	ax2 + bx + c = 0
	x2 + px + q = 0

	Решение уравнения ax2 + bx + c = 0

Формула (метод):


Решение неравенства 

ax2 + bx + c > 0                     ax2 + bx + c < 0

Формула (метод):


	Решение уравнения x2 + px + q = 0

Формула (метод):

Решение неравенства 

x2 + px + q > 0                     x2 + px + q < 0

Формула (метод):



	ax2 + bx + c = kx + p

	Формула (метод):




0





у





х





0





у





х





0





у





х





0





у





х





х





0





0





у





х





у






























































